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Hilf Ferdinand den } Weg aus der Bibliothek zu ﬁnden
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"Feld 7 —> Du erkennsteinen 7" 1 =) Feld11-> Das Licht flackerte:
Buchstaben gehe 1 Feld vor. s setze eine Runde aus.

Feld 24 — Bﬁcherstapéi kippt —
gehe 1 Feld zrtick.

,‘ Fel A 18 ta Du 1emst ein neues Wort
gehe 2 Felder vor.
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Feld 38— Du findest eine
Leselupe — gehe zum Ziel.
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Du benotigst: einen Wiirfel und Spielfiguren
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Mini-Spielspaf$ mit Ferdinand

(1) Du startest mit einer gewiirfelten 6.

Du musst die Ttir am Ende mit der
genauen Punktzahl erreichen.

A (3) Wer zuerst die Tiir erreicht hat,
-1 hat gewonnen.
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